ALLEGATO 5
GIOCO: PESCI NELLA RETE

Svolgimento del gioco

_ . Si traccia con dei pezzettini di scotch di
. | carta, una linea orizzontale che divide a
meta lo spazio a disposizione, questa

| sara la rete del pescatore. Dopo di che
uno dei bambini viene incaricato di fare il
pescatore e si posiziona al centro della

linea appena tracciata. [Tutti gli| altri

bambini saranno i pesciolini.

Lo scopo del gioco:

il pescatore dovra acchiappare lungo la
rete i pesciolini, mentre per i pesciolini dovranno attraversare la rete
da una parte all'altra della stanza senza farsi acchiappare dal
pescatore!

Piu va avanti il gioco e piu diventa difficile per i velocissimi e agili
pesciolini; infatti tutti i pesci che stati acchiappati nella rete
diventano magicamente dei pescatori che aiuteranno il primo
pescatore ad acchiappare i pesciolini rimasti.

Vince il pesciolino che, lesto lesto, si fa acchiappare per ultimo.

Una raccomandazione: i pescatori possono acchiappare solo
muovendosi lungo la rete, la linea orizzontale tracciata con lo scotch di
carta!



